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INTRO TIL BLENDED LEARNING

Blended learning er som begreb og tilgang blevet defineret pa mange
forskellige mader gennem tiden. Den geengse forstéelse af blended
learning er, at det er en leeringstilgang, der pa en hensigtsmaessig made
blender en raekke leeringsaktiviteter herunder b&de online og F2F (face-
to-face) aktiviteter.
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Det essentielle ved et blended learning forleb er, at
der ikke blot tilfejes online aktiviteter eller digitale
teknologier til eksisterende kurser (Vaughan, 2007).

Blended learning skal dermed ses som
“faciliterede, aktive, interaktive og integrerede
forleb, der via et hensigtsmeaessigt mix af online og
F2F [face-to-face] leeringsaktiviteter understatter
den studerendes arbejde med og opnaelse af de
opstillede leeringsmal.” (Christensen et al., 2020, s.
4).

Hensigten med blended learning er dermed at
skabe dybere leering for de studerende ved brug af
forskellige leeringsaktiviteter som henholdsvis fysisk
tilstedeveerelse (F2F), synkron online undervisning
og asynkron online undervisning. Herunder kan
underviseren benytte en reekke teorier, metoder og
teknologier til at optimere leeringen i en given
kontekst (Cronje, 2020).




Tilretteleegger man undervisningen
som et blended learning forleb, kan

Podcasts

man styrke de studerendes leering - med undervisere, der har erfaring med blended learning
ved at anvende forskellige Nedenfor kan du finde links til to podcasts (du kan klikke p&
modaliteter, der pa forskellig vis ererne), hvor CDUL har interviewet to undervisere, som begge har
understotter de studerendes laering erfaring med at tilretteleegge og facilitere bade blended og

flipped learning forlab. Interviewene er lavet i forbindelse med et
tidligere arrangement, CDUL har afholdt om Blended Learning og
PBL.

og deres arbejde med kursets
laeringsmal.

Underviserens rolle kan sendre sig i et
blended learning forleb; underviseren
kan i hgjere grad blive en leerings-
facilitator, der faciliterer de

studerendes aktive og interaktive BLENDED LEARNING i FLIPPED LEARNING i
forleb pa tveers af det fysiske og Jacob Gorm Davidsen \_._J Hans Hiittel \_._J
online leeringsmilje. Dette kommer Jacob Gorm Davidsen har i forbindelse Hans Hattel har i forbindelse med sin
f.eks. til udtryk som ”et skift fra med sin undervisning p4 Kommunikation undervisning pa Datalogi praktiseret en
underviser til studenter-centreret og Digitale Medier afprovet flere izl teiline W) Ielr [T nETr OIS
o i ) sine foreleesninger, hvilke de studerende
undervisning, hvor de studerende er forskellige tilgange, metoder og platforme skulle se hiemmefra som forberedelse til
aktive og interaktive laerende bade til blended learning. Jacob leegger i den fysiske F2F-undervisning. Hermed kunne

interviewet isaer veegt pd, hvordan det har Hans udnytte tiden sammen med de

veeret med til at give ham en fleksibilitet studerende til problemorienterede ovelser,
som underviser. opgaver og vejledning.

F2F og online” (Christensen et al.,
2020, s. 4).



https://panopto.aau.dk/Panopto/Pages/Viewer.aspx?id=21ec7d36-5007-4c88-8c3b-ae6e0173e59c
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https://panopto.aau.dk/Panopto/Pages/Viewer.aspx?id=c74dc1f6-474d-4ab9-8d24-ae6e017e3e68
https://panopto.aau.dk/Panopto/Pages/Viewer.aspx?id=c74dc1f6-474d-4ab9-8d24-ae6e017e3e68
https://panopto.aau.dk/Panopto/Pages/Viewer.aspx?id=c74dc1f6-474d-4ab9-8d24-ae6e017e3e68

AT DESIGNE ET BLENDED £ A
LEARNING FORLOB Re,

Nar man skal designe et blended learning forlab, handler det om at finde en balance
mellem fysisk og online undervisning samt synkrone og asynkrone aktiviteter.

Forst skal du identificere, hvad de studerende skal leere og dermed hvilke laeringsmal, der
er i spil. Dernaest skal du planleegge dine leeringsrum. Her er det vigtigt at overveje, hvilket
udvalg af undervisningsaktiviteter du behersker, samt hvordan du bedst organiserer
undervisningen, saledes de forskellige leeringsaktiviteter placeres meningsfuldt bade i
forhold til leeringsmalene, men ogsa i relation til hinanden.

/

Sporg dig selv: ®

Identificer Planlzeg jeres Blooms digitale
l2eringsmal l2eringsrum taksonomi
Det er leeringsmalene, som Overvej samspillet Find inspiration til at sikre

progression i dine
undervisningsaktiviteter
med Blooms digitale
taksonomi (se neeste
side).

skal veere styrende for dine mellem leeringsrummene
valg af leeringsrum og ! og din egen rolle som

undervisningsaktiviteter. | underviser/facilitator heri.
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Hvad vil jeg gerne opna med en
given leeringsaktivitet?

Er det mest hensigtsmaessigt at
gennemfegre leeringsaktiviteten

fysisk eller online?

Hvordan kan jeg understotte PBL?

Veelg platform og
redskaber

Udveelg til sidst de
platforme og redskaber,
der kan imgdekomme

malsaetningerne for dit
blended learning-forlab.




For at sikre en progression i undervisningen
anbefaler vi, at du anvender Blooms
digitale taksonomi. Blooms digitale
taksonomi giver dig et overblik over
forskellige leeringsniveauer og kan veere et
nyttigt redskab til at matche leeringsmal
med relevante leeringsniveauer og dermed
aktiviteter. Det er veesentligt at skelne
mellem, om de studerende skal kunne
huske, forsta, anvende, analysere, vurdere
eller skabe.

Blooms digitale taksonomi understotter
yderligere, at du kan udvikle meningsfulde
leeringsaktiviteter og udveelge de
veerktejer, artefakter og platforme, der
bedst understotter dine studerendes
leering.

Pa Aalborg Universitet har vi en lang reekke
af teknologier og platforme, der kan
understotte dit blended learning forlab. Vi
har forsegt at kategorisere vores
forskellige platforme ud fra Blooms digitale
taksonomi pa modellen til hgjre. Pa neeste
side kan du finde mere information om alle
teknologierne.

BLOOMS DIGITALE TAKSONOMI
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Du kan klikke pa hver af
teknologierne i oversigten
her og leese mere om hver
enkelt teknologi.

Stér du med en fysisk
udgave af denne folder,
kan du scanne QR-koden
nedenfor i stedet.
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Hj2aelp og sparring

Har du brug for hjeelp eller sparring ift. at komme i gang med blended
learning, kan du kontakte de digitale leeringskonsulenter i CDUL:
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Merethe Kirstine Juhl Hollen Anders Holm Birgitte Egeskov Jensen
Teamleder Digital leeringskonsulent Digital leeringskonsulent
mkjh@iaspbl.aau.dk andersh@iaspbl.aau.dk bej@iaspbl.aau.dk

Jonas Svenstrup Sterregaard Lisbeth Ramonn Vesterheden Tom Hygom Gregersen
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Inge Andersen
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Rune Hagel Skaarup Jensen
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