LabSTEM

Nord

Titel Forventede antal lektioner

1-2 lektioner

Fag og klassetrin

STEMificering af naturfaglige

emner (F.eks. krabber)

Biologi - 1-9 klasse

Mulige fagbegreber

e Krabber eller andre dyrs anatomi, fysiologi eller adfzerd

Kort beskrivelse af forlgb

| denne aktivitet udforsker eleverne krabbers (eller andre dyrs) adfzaerd i deres naturlige miljger. Der
foretages en ekskursion (her til stranden), hvor eleverne selv ops@ger og udforsker de dyr de finder.
Aktiviteten er et eksempel pa hvordan naturfaglig undervisning kan STEMificeres med

STEMificeringsmodellen.

Hvilke STEM discipliner kommer i spil og hvordan?
Dette forlgb indeholder aspekter fra science, teknologi, engineering og matematik. Forlgbet tager karakter
af undersggelses baseret undervisning, men kan ogsa g@res problembaseret.

Science

Eleverne bliver faciliteret
i at stille spgrgsmal der
kan besvares gennem
eksperimenter. De leerer
at forholde sig til den
naturvidenskabelige
metode i form af at
forholde sig til begreber
som hypoteser,

Technology

Eleverne far en
forstaelse for de
teknologier og metoder
som kan indga i de
eksperimenter de
konstruerer for at teste
de hypoteser angaende
den adfeerd hos
krabber de observerer

Engineering

Eleverne anvender
Engineering metoder til
at sammensatte
forskellige teknologier i
deres eksperimentelle
design. F.eks. at
opstille hgjttalere der
afspiller hav lyd hvis de
vil undersgge om

Mathematics
Eleverne anvender
matematik i form af statistik
og modellering af deres
indsamlede data fra
observationer af krabber.

reproducerbarhed, og stiller spgrgsmal til krabber anvender

validitet, fejlkilder og deres hgrelse til at

andre finde tilbage til havet

naturvidenskabelige

begreber

Leeringsmal Relation til kompetenceomrader/faglige mal
e Anatomi, fysiologi og adfaerd hos e Undersggelseskompetence
krabber

o Eleverne skal fa en forstaelse for at
planlaegge og gennemfgre et
eksperiment der kan hjeelpe dem med
at besvare deres eget spgrgsmal

e Eleverne skal fa erfaring med at
formidle videnskabelige metoder og
resultater

Oversigt over ngdvendige undervisningsmaterialer og redskaber
Gerne fiskenet og vaders, samt evt. andet som kunne vaere brugbart ved stranden

Forventede elev-output

Eleverne praesenterer deres spgrgsmal om krabber og hvordan de har (eller kunne) arbejde eksperimentelt
med at besvare spgrgsmalet. F.eks. understgttet af tegninger/billeder der viser det de spgrger om samt
deres eksperimentelle opstilling. Matematisk modellering af data kan ogsa indga i output.

Elevforudsaetninger
Elevernes forudsatninger tilpasses kravene til deres anvendelse af S, T, E og M alt efter om der er tale om
indskoling, mellemtrin eller udskoling.
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Nord
Beskrivelse af aktivitet

Aktiviteten bestar i en ekskursion til stranden, hvor eleverne far udleveret fiskenet og vaders sa de kan
indsamle dyr og planter fra vandet. Formalet med aktiviteten er at motivere eleverne til at undersgge livet
pa stranden og i vandet. Laererens opgave er at STEMificere elevernes oplevelser. F.eks. fanger en elev en
krabbe som hun slipper Igs pa stranden. Eleven ser at krabben Igber tilbage i vandet hvilket undre eleven
fordi krabber ikke kunne se vandet derfra hvor den var. Opmuntret af leereren stiller eleven en raekke
spgrgsmal som: Hvorfor Igb den ud i vandet og ikke i en anden retning? Kunne den hgre vandet? Eller lugte
det? Var den sulten? Eller var det bare tilfeeldigt? Laereren opmuntrer sin elev til at finde svar pa
spgrgsmalene gennem en raekke eksperimenter. F.eks. kan eleven prgve at saette krabben tilbage pa samme
sted et antal gange og se om den Igber samme vej hver gang. Her ggr laereren evt. opmaerksom pa at det er
den made videnskabsfolk arbejder pa nar de undersgger reproducerbarheden af et forsgg.

Variation

Eleven kan opstille en raekke forskellige eksperimenter der hver isaer kan indga i at svare pa egne spgrgsmal
eller teste de hypoteser eleven opstiller som mulige svar pa spgrgsmalene. Leereren STEMificerer processen
gennem spgrgsmal som: Hvorfor tror du krabben Igb tilbage til vandet? Hvad er din HYPOTESE? Hvis elevens
hypotese er at krabben kan hgre vandet, vil laereren spgrge: Hvordan kan du teste den hypotese? Her kan
man forestille sig et eksperiment med opstilling af hgjttalere der afspiller hav lyd i en retning veek fra havet
for at teste om hypotesen holder. STEMificering er i dette eksempel at lzere eleven hvordan videnskabsfolk
og ingenigrer anvender teknologier og matematik til at svare pa spgrgsmal.

Mere viden

Laes mere om STEMlificering her
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https://www.ucpbl.net/research-and-publications/labstem-nord-danish-research-project/stemificering

